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Handbuch fiir die Modellierung von 3D Objekten - Teil 2: Modellierung Gebaude (LOD1, LOD2 und LOD3)
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Dokumentversionen

Version Datum Autor/en Status Bemerkungen
1.0.0 Mai 2012 SIG 3D/ AG Qualitat offentlich Erste offentliche Version von Kapitel 1-
4.1;
Einleitung
Abgrenzung

. Die aufgefiihrten Modellierungsempfehlungen sind i.d.R. erfassungsunabhangig d.h. dieses Dokument ist kein Erfassungshandbuch.

Dieses Dokument beschreibt die Modellierung von 3D Objekten auf der Grundlage von vorhandenen Informationen d.h. fehlen relevante Informationen miissen die Objekte nicht modelliert werden. Liegen z.B. keine Informationen tiber

Balkone vor, miissen Balkone nicht modelliert werden. Liegen alle relevanten Informationen tiber Balkone vor, gibt dieses Dokument 1 fiir eine einheit ierung.

Die Empfehlungen beziehen sich auf den Standard CityGML in den Versionen 1.0 und 2.0 des Open Geospatial Consortiums (OGC).

Dieses Dokument bezieht sich auf nati bzw. européi: Standards Sprache, AdV, INSPIRE) und kann deshalb nur bedingt verallgemeinert werden.

Dieses Dokument beschrankt sich auf die AuRenhiille von Gebauden, d.h. Gebaudemodellierung bis LOD3.

Zielgruppe
- Modellierer
. Datenhalter

- Entwickler

Erforderliche Vorkenntnisse
. GML
. CityGML

. ALKIS

Weiterfiihrende Referenzen
« CityGML 1.0 Spezifikation
« CityGML 2.0 Spezifikation
« Handbuch fur die Modellierung von 3D Objekten - Teil 1: Grundlagen (Regeln fiir valide GML Geometrie-Elemente in CityGML)
+ GeolnfoDok (Hauptdokument)

« ALKIS Objektartgruppe Angaben zum Gebaude

Dokumentkonventionen

. Features werden 'kursiv' und mit dem er

il 1m geschrieben.
. Online Verweise auf andere interne oder externe Seiten und Dokumente werden blau

. Gilt eine Aussage nicht fiir alle Levels of Detail (LOD), so ist dieses durch (LOD[1234][+]) gekennzeichnet. Z.B. gilt der Hinweis (LOD1) nur fir LOD1, der Hinweis (LOD2+) fiir alle LOD's ab LOD2 aufwarts
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Definitionen und Festlegungen

Level of Detail (Building, BuildingPart)
Definition SIG 3D:

. LODO

- Jedes Gebaude/Gebaudeteil wird durch ein horizontales Polygon (mit 3D Koordinaten, 2,5D) reprasentiert, das entweder die absolute Hohe des Gebaudegrundrisses oder die des Dachs wieder gibt.

. LOD1
Fur jedes Geba baudeteil wird die isi tille durch genau einen Extrusionskérper (pri i A i Grund- und El sind i und die seitlichen Begrenzungsflachen vertikal.
. LOD2
- Generalisierte AuBenhitille (vertikale seitliche 1) mit prof ischer Dachform. Grundflachen, Wandflachen, Dachflachen, auRere Decken, duRere Boden, virtuelle Flachen und Gebaudeinstallationen (Balkone,

Dachgauben, Schornsteine, ...) kdnnen als semantische Objekte reprasentiert sein.
. LOD3

- Reprasentation der maximal detaillierten AuBenhiille und der tatsachlichen Dachform. Die bereits im LOD2 i th i Begrenzt 1en (Grund-, Wand-, Dach- und virtuelle Flachen, &uBeren Decken, &uBeren Boden)

sowie Gebaudeinstallationen sind geometrisch detaillierter reprasentiert. Zuséatzlich kénnen Tiren und Fenster als flachenhafte thematische Objekte modelliert werden.
. LOD4
« Hinsichtlich der AuBenhiille identisch zu LOD3, hinzu kommen sowohl geometrisch als auch thematisch modellierte Innenraume, einschlieflich der inneren Begrenzungsflachen (Boden, Wand, Decke), innerer Installationen (fest eingebaut)

und Mébel.

Referenzkoordinatensystem
Die CityGML 2.0 Spezifikation empfiehlt dringend die Angabe eines Referenzkoordinatensystems. Fiir eine sinnvolle Nutzung der Daten ist ein giltiges Referenzkoordinatensystem zwingend erforderlich. Deshalb muss fir jede Instanzdatei ein

gultiges Referenzkoordinatensystem definiert sein, d.h.:

.« Das Referenzkoordir muss dreidi al (i.d.R. Lage- und Hohenreferenzsystem --> siehe Compound Coordinate Referencesystem) sein.
. Das Referenzkoordinatensystem sollte sich innerhalb einer Instanzdatei nicht &ndern.

. Das Referenzkoordinatensystem sollte einmal innerhalb von <gml:Envelope> definiert werden.

Empfehlung fur Deutschland: ETRS89 / UTM / Bezugsellipsoid GRS80 + DHHN92

Beispiel CityGML:

<gml:boundedBy>

<gml:Envelope srsDimension="3" srsName="urn:adv:crs:ETRS89_UTM32*DE_DHHN92_NH">

--> siehe Kombinationen von Lage- und Héhenbezugsystemen in ALKIS

<gml:lowerCorner srsDimension="3">458868.0 5438343.0 112.0 </gml:lowerCorner>
<gml:upperCorner srsDimension="3">458892.0 5438362.0 117.0 </gml:upperCorner>

</gml:Envelope>

</gml:boundedBy>

Beispiel ALKIS:
<gml:boundedBy>
<gml:Envelope srsName="urn:adv:crs:ETRS89_UTM32">
<gml:pos>367456.554 5718128.391</gml:pos>
<gml:pos>367505.094 5718091.143</gml:pos>
</gml:Envelope>

</gml:boundedBy>

siehe auch Handbuch - Teil 1

Héhenangaben

Die measuredHeight ist die gemessene oder berechnete Hohe zwischen dem niedrigsten Gelandeschnittpunkt und dem hochsten Punkt der Dachkonstruktion und hat folgende Eigenschaften:

. die measuredHeight ist ein einfaches Attribut und kann nicht naher spezifiziert/qualifiziert werden;
. die measuredHeight bezieht sich immer auf das reale Gebaude;
. die measuredHeight ist unabhangig vom LOD des Gebaudes;

« wird die measuredHeight berechnet, sollte das Gelandemodell mit der héchsten verfiigbaren Auflésung verwendet werden.

Fir Flachdach, 1, Kri Mansardendach, Zeltdach, Kegeldach, Kuppeldach, Sheddach, Bogendach und Turmdach gelten folgende Héhenangaben:

Reale Hohenwerte LOD1 LOD2 LOD3
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Hehe der Geomelrie
Héhe der Geometrie

Mittlere Dachhohe = (Min. Hohe der Trauflinien + Max. Hohe der Firstlinien) / 2

Min Geldndehthe

Min. Hohe der Trauflinien;
Mittlere Dachhohe
Max. Hohe der Firstlinien|

Fir Pultdach, Versetztes Pultdach und evtl. Sheddach gelten folgende Hoéhenangaben:
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Werden die in den Bildern angegebenen Absoluth6hen benétigt, miissen diese als gent he Attribute (dit i aftetes gen: i ildet werden:
. ibute name="Min a kt"><gen:value uom="#m :value></gen
.+ <gen:measureAttribute name="Min Hohe Trauflinie"><gen:value uom="#m">Wert</ A ibute:
. <gen:measureAttribute name="Max Héhe Trauflinie">: uom="#m' ireAttribute>
. <gen:measureAttribute name="Max Hohe Firstlinie"><gen:value uom="#m">Wert: :value></gen: ib
Gelandeschnittlinien
Die Gelandeschnittlinie ist in CityGML ein Attribut des Gebaudes oder des Gebaudeteils. Sie wird durch i des Gebéa bzw. Geba ils mit dem Gelande erzeugt und hat folgende Eigenschaften:

die Gelandeschnittlinie kann gemessen oder berechnet werden;

wird die Gelandeschnittlinie berechnet, sollte das Gelandemodell mit der héchsten verfiigbaren Auflosung verwendet werden;

die Gelandeschnittlinie istein Attribut des Gebaudes bzw. des Gebaudeteils;

. auBere audeil i (bldg:Buildinglr ion) werden bei der Berechnung der Gelandeschnittlinie berticksichtigt (siehe Bild A);

Die Gelandeschnittlinie als Produkt der Verschneidung von Gebauden im jeweiligen LOD und dem genauesten zur Verfiigung stehenden Gelande, ist im CityGML als Attribut des Gebaudes oder des Gebaudeteils definiert und hat keinen Bezug

zu dem in einer Visualisierung verwendeten Gelande und dessen Auflésung und Genauigkeit. Eine von dem, in einer g ver Gelande Geléar e lasst sich nur durch eine erneute Verschneidung von

Gebéude und Gelande verhindern.

die Gelandeschnittlinie kann aus mehreren unabhé&ngigen Stiicken bestehen;

die Gelandeschnittlinie muss nicht geschlossen sein;

« real nicht existi Gela inien (z.B. bei a ilen) werden nicht beriicksichtigt.
Bild A BildB Bild C Bild D

Auskragende Bauelemente

Auskragende Bauelemente sind Teile von Wanden, Dachern usw. die nicht bei der Volumenberechnung des Baukorpers beriicksichtigt werden sollen. werden wie folgt modelliert:

. immer als vom volumenbildenden Bauelement getrennte Flache bzw. Flachen (siehe Bild A)

. immer fla ormig, bei einer icke bzw. -stérke kleiner 0,5 m (siehe Bild B)

. immer raumlich, bei einer Bauelementdicke bzw. -starke gréBer 0,5 m (siehe Bild B)

surfaceMember 1 surfaceMember3

Bild A Bild B

Adressen
. Die CityGML Sperzifikation erlaubt es sowohl dem Gebéaude (bldg:Building, bldg:BuildingPart) als auch Ttren (bldg:Door) Adressen zuzuweisen. Da Tiiren erst ab LOD3 zur Verfiigung stehen, wird empfohlen Adressen immer (in jedem LOD)

einem Gebaude zuzuordnen.

« Es wird empfohlen die ische Adresse zu 1.
. Einem Gebaude konnen mehrere Adressen zugeordnet werden

« Umlaute durfen in Adressen benutzt werden (z.B. KéIn «, Koeln ¢, KéIn und Koeln gemischt «).

Beispiel allgemein:

StraRe: Hermann-von-Helmholtz-Platz
Hausnummer: 1

Postleitzahl: 76344

Ort: Eggenstein-Leopoldshafen

Beispiel CityGML:
<core:Address>
<core:xalAddress>

<xAL:AddressDetails>
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<xAL:Locality Type="Town">

<xAL:Locali ggenstein-L Locali

<xAL:Thoroughfare Type="Street">

<xAL:ThoroughfareNumber>1</xAL:ThoroughfareNumber>

<xAL:ThoroughfareName>Hermann-von-Helmholtz-Platz</xAL:ThoroughfareName>

</xAL:Thoroughfare>

<xAL:PostalCode>

<xAL:PostalCodeNumber>76344</xAL:PostalCodeNumber>

</xAL:PostalCode>

<IxAL:Locality>

<IxAL:AddressDetails>

</core:xalAddress>

</core:Address>

)

LI

3D

Codelisten

Die Codelisten fiir den internationalen Standard CityGML 2.0 kdnnen unter "http://www.sig3d.org/co dard” hert werden.

Empfehlungen in diesem Handbuch beziehen sich auf den Codelisten Vorschlag der SIG 3D. Diese Codelisten sind unter "http://www.sig3d.org/codelists/Handbuch-SIG3D" zu finden. Die Codelisten sind in deutscher Sprache und in Anlehnung an

ALKIS.

In diesem Handbuch wird sich auf folgenden Codelists bezogen:

. Geba ) . -BuildingPart)

o class http://www.sig3d.org/codelists/Handbuch-SIG3D/building/2.0/CL-V1.0/_AbstractBuilding_class.xml

function http://www.sig3d.org/codelists/Handbuch-SIG3D/building/2.0/CL-V1.0/_AbstractBuilding_function.xml

o usage http://www.sig3d.org/codelists/Handbuch-SIG3D/building/2.0/CL-V1.0/_AbstractBuilding_usage.xml

roofType http://www.sig3d.org/codelists/Handbuch-SIG3D/building/2.0/CL-V1.0/_AbstractBuilding_roofType.xml

Generische Attribute

Generische Attribute bieten die Méglichkeit eigene, in CityGML nicht definierte Attribute abzubilden. Da diese Attribute keine im Standard verankerten Definitionen haben, beschrénkt sich die Interoperabilitat lediglich auf die entsprechenden

Attributwerte. Eine semantische Auswertung kann nur durch zusatzliche Informationen erfolgen. Es stehen folgende Attributtypen zur Verfuigung:

stringAttribute - erlaubt eine beliebige Zeichenfolge

intAttribute - erlaubt einen dimensionslosen ganzzahligen Wert

doubleAttribute - erlaubt eine dimensionslose Gleitkommazahl

. d. ibute - erlaubt eine D: im Format Jahr-Monat-Tag (2012-03-08)

uriAttribute - erlaubt eine URI (Unified Resource Identifier) (z.B. Verweis auf ein Dokument oder eine Webseite)

. ibute - erlaubt dimensi Werte (CityGML 2.0)

Zur Gruppierung von generischen Attributen steht mit CityGML 2.0 genericAttributeSet zur Verfigung.

Beispiele CityGML

<gen:stringAttribute name="Bauweise"><gen:vall i gen: ‘gen:stringAttribute:
<gen:intAttribute name="Anzahl| der Eingange"><gen:value>3</gen:value></gen:intAttribute>

<gen:doubl ib

name="Grundfl hl GFZ"><gen:value>0.33</gen:value></gen:doubleAttribute>

<gen:dateAttribute name="Datum der Baufreigabe"><gen:value>2012-03-09</gen:value></gen:dateAttribute>

<gen:uriAttribute name="Web Seite"><gen:value>http://www.sig3d.org</gen:value></gen:uriAttribute>

<gen:measureAttribute name="Breite des Geb&audes"><gen:value uom="#m">10.00</gen:value></gen:measureAttribute>

gen:generi i name=" i ">

<gen:measureAttribute name="Héhe"><gen:value uom="#m">9.00</gen:value></gen:measureAttribute>

<gen:measureAttribute name="Grundflachen"><gen:value uom="#m2">80.00</gen:value></gen:measureAttribute>

<gen:measureAttribute name="Volumen"><gen:value uom="#m3">720.00</gen:value></gen:measureAttribute>

</gen:genericAttributeSet>

Dateinamen

Um die CityGML Dateien von anderen XML Dateien zu unterscheiden, wird als Dateiendung *.gml empfohlen

Modellierung

Basismodellierung

Gebéaude (bldg:Building)

Definition

ALKIS: [A] 'Gebaude' ist ein dauerhaft errichtetes Bauwerk, dessen Nachweis wegen seiner Bedeutung als Liegenschaft erforderlich ist sowie dem Zweck der isi ion des Lit

CityGML Feature

bldg:Building

Geometrie
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gml:Solid siehe auch Handbuch - Teil 1

Far die 1g von :Solid wird angig vom LOD folgende Vorgehensweise empfohlen:

. Bei LOD1 enthélt der Solid direkt die begrenzende Geometrie (Fall A)

. Bei LOD2/LOD3 enthlt der Solid Referenzen (Xlinks) auf die Geometrie der Begrenzungsflachen (Wand-, Dach-, Grund-, AuRere Decken-, AuRere Boden- und virtuelle Begrenzungsfldche sowie Tiren und Fenster) (Fall B)

Building Solid

Building Solid

Fall A Fall B

gml:MultiSurface (nicht empfohlen)

gml:MultiCurve (nicht empfohlen)

Attribute

gml:id (verpflichtend)
mit der GML Version 3.2 wird eine id verpflichtend
gml:name (empfohlen, wenn auch in ALKIS vorhanden)
in Anlehnung an ALKIS: 'Name' ist der Eigenname oder die Bezeichnung des Gebaudes.
bldg:class (LOD1, LOD2, LOD3)
Das Attribut bldg:class erlaubt eine nicht naher definierte Klassifikation der Gebaude; kein Vorschlag von SIG 3D;
bldg:function (LOD1, LOD2, LOD3) (empfohlen)
in Anlehnung an ALKIS: 'Gebaudefunktion' ist die zum Zeitpunkt der Erhebung vorherrschend funktionale Bedeutung des Geb&udes (Dominanzprinzip); siehe Codeliste SIG 3D

bldg:usage (LOD1, LOD2, LOD3) (bedingt empfohlen)

in Anlehnung an ALKIS: ‘Nutzung' ist die Gebaudenutzung und enthalt den jeweili teil an der Gesamtnutzung. Die Werte fiir das Attribut in ALKIS und CityGML sind sehr unterschiedlich.
bldg:yearOfConstruction (LOD1, LOD2, LOD3) (empfohlen)

in Anlehnung an ALKIS: 'Baujahr ist das Jahr der Fertigstellung oder der baulichen Veranderung des Gebaudes;
bldg:yearOfDemolition (LOD1, LOD2, LOD3)

Jahr des Rickbaus
bldg:roofType (LOD1, LOD2, LOD3) (empfohlen)

in Anlehnung an ALKIS: 'Dachform’ beschreibt die charakteristische Form des Daches; siehe Codeliste SIG 3D

bldg:measuredHeight (LOD1, LOD2, LOD3) (empfohlen)

in Anlehnung an ALKIS: 'Objekthohe' ist die Hohendifferenz in [m] zwischen dem héchsten Punkt der Dact ion und der 1 Grundflache des Gebaudes; siehe auch Kapitel Hshenangaben

bldg:storeysAboveGround (LOD1, LOD2, LOD3) (empfohlen, wenn auch in ALKIS vorhanden)

in Anlehnung an ALKIS: 'Anzahl der oberirdischen Geschosse' ist die Anzahl der irdischen G des

bldg:storeysBelowGround (LOD1, LOD2, LOD3) (empfohlen, wenn auch in ALKIS vorhanden)

in Anlehnung an ALKIS: 'Anzahl der unterirdischen Geschosse' ist die Anzahl der unterirdi G des Gi

bldg:storeysHeightsAboveGround (LOD1, LOD2, LOD3)
Geschosshohen der oberirdischen Geschosse

bldg:storeysHeightsBelowGround (LOD1, LOD2, LOD3)

G ohen der L

bldg:lodXSolid (LOD1, LOD2, LOD3)

Zeigt auf die LODX Volumengeometrie des Gebaudes
bldg:lodXMultiSurface (LOD1, LOD2, LOD3) (nicht empfohlen)

Zeigt auf die LODX Flachengeometrie des Gebaudes
bldg:lodYMultiCurve (LOD2, LOD3) (nicht empfohlen)

Zeigt auf die LODY Liniengeometrie des Gebaudes

bldg:lodXTerrainIntersection (LOD1, LOD2, LOD3)

Zeigt auf die LODX Lini ie der Gela nittlinie des
bldg:outerBuildinglnstallation (LOD2, LOD3)
Zeigt auf LOD2/LOD3 Buildinglnstallation
bldg:boundedBy (ab LOD2)
Zeigt auf Begrenzungsflachen (Wand-, Dach-, Grund-, AuRere Decken-, AuBere Boden- und virtuelle Begrenzungsflache)
bldg:consistsOfBuildingPart (LOD1, LOD2, LOD3)
Zeigt auf LOD1/LOD2/LOD3 BuildingPart
bldg:address (LOD1, LOD2, LOD3)

Zeigt auf eine oder mehrere Adressen

Beispiele

Einfamilienhaus

Reales Beispiel ALKIS CityGML LODO CityGML LOD1 CityGML LOD2 CityGML LOD3
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Hen jekten - Tl 2:

Gebaudeteil (bldg:BuildingPart)

Definition

SIG3D: Gebaudeteile (bldg:BuildingParts) sind miteinander verbundene @ eines

0D1, LOD2 und LOD: oE

(siehe Gebaudetrakt (Wikipedia)). Die Aufteilung der Baukérper kann nach verschiedenen Kriterien erfolgen, z.B.:

« Konstruktive Kriterien: Anzahl der Stockwerke, Dachform, Hohe, Bauweise,

. ini ive Kriterien:

inktion, Besit

Baujahr.

Gebéudeteile (bldg:BuildingParts) miissen folgende Bedingungen (notwendige Bedingungen) erfiillen:

. Gebaude und Gebaudeteile beriihren sich (flachen oder linienférmig),

. ile sind "

sind keine

\dig” (2.8. G

und kénnen folgende Eigenschaften haben:

Gebaudeteile diirfen unterschiedliche Gebaudeattribute haben (Funktion, Dachtyp usw.),

Gebaudeteile dirfen vom Gebaude abweichende Adressen haben,

o die ie der E ile (bldg:

Kapitel Gebaudeteil/Geometrie),

Soll ein Gebaudeteil als Hauptgebaudeteil hervorgehoben werden, kann dessen ik und G

) mul so modelliert werden, dass sowohl das Volumen als auch die Oberflachen der Begrenzungsflachen (Wand-, Dach- und Bodenflachen) den realen Verhaltnissen entsprechen (siehe

im tbere Gebaude modelliert werden,

= Gebaudeteile werden nicht weiter in Gebéudeteile unterteilt.

CityGML Feature

bldg:BuildingPart

Geometrie

gml:Solid siehe auch Handbuch - Teil 1

Fur die Verwendung von gml:Solid wird abhangig vom LOD folgende Vorgehensweise empfohlen:

. Bei LOD1 enthalten die Solids direkt die begrenzende Geometrie (Fall A).

. Bei LOD2/LOD3 enthalten die Solids Referenzen (Xlinks) auf die Geometrie der Begrenzungsflachen (Wand-, Dach-, Grund-, AuRere Decken-, AuRere Boden- und virtuelle Begrenzungsfléche sowie Tiiren und Fenster). Real nicht

existierende Flachen werden als virtuelle Begrenzungsflachen modelliert (Fall B).

.+ Bei LOD2/LODS3 enthalten die Solids Referenzen (Xlinks) auf die Geometrie der realen Begrenzungsflachen. Real nicht existierende Flachen, die fir den Solid notwendig sind, werden direkt an das Gebaudeteil zugeordnet (Fall C).

Building Soli

BuildingPart Solid

Building Soli

BuildingPart Solid

Fall A

gml:MultiSurface (nicht empfohlen)

gml:MultiCurve (nicht empfohlen)

Attribute

Da der a il vom

Ausnahme: bldg:consistsOfBuildingPart

Beispiele

Biiro mit Werkshalle

Building Solid Building Solid

Xlinks Xlinks

BuildingPart Solid
Building Solid

BuildingPart Solid

Building Solid

Polygon

Xlinks Xlinks

Boundary Surfaces
BuildingPart Solid

Boundary Surfaces

BuildingPart Solid

Fall B FallC

ist, stehen alle Attribute des Gebaudes auch fiir den Gebaudeteil zur Verfiigung (siehe Gebaude Attribute).

“strukturell eigensténdige” Gebaudeteile --> function BuildingPart 1 "2020"

"Blirogebaude"; function BuildingPart 2 "2210" "Produktionsgebaude”

Einfamilienhaus mit versetztem Pultdach

Keine i andige” a ile --> roofType "2200" "versetztes Pultdach” Keine "strukturell eigenstandige” Ll ile; 1 4 il nicht "

Haus mit vorspringendem Geschoss

-~

BuildingPart 1

Grundflachen (bldg:GroundSurface

Definition
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Hen jekten - Tel 2: 0D1, LOD2 und LOD: DE

SIG3D: Die Gl 4 (bldg: eines

CityGML Feature

. LOD1.: nicht verfugbar
« LOD2: bldg:GroundSurface

. LOD3: bldg:GroundSurface

Geometrie

gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

- Eine Grundflache besteht nur aus den von auRen sichtbaren Flachen.

. Die Lage (Elevation) der Grundflache wird durch die Datenverfiigbarkeit bestimmt:

- Liegen Informationen tiber Kellergeschosse vor, so liegt die Grundflache bei Unterkante Kellerboden (Fall A);

= Wird die untere des a durch den hnitt mit dem Gelénde erzeugt, so liegt die Grundflache auf dem Niveau des i absoluter Gelar der & inie (Fall B);

= Wird die Grundflache aus dem Verschnitt mit dem Gelande erzeugt, liegt die Grundflache auf dem Gelande (nicht empfohlen)(Fall C).

Gelande \— Gelinde Getinde | Gramdsurtace
GroundSurface
Fall A Fall B FallC
Attribute

bldg:lod2MultiSurface

Zeigt auf die LOD2 Flachengeometrie der Grundflache
bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Flachengeometrie der Grundflache
bldg:opening nicht empfohlen

Zeigt auf ein CityGML feature bldg:Opening (bldg:Door (siehe Tiren) oder bldg:Window (siehe Fenster))

Beispiele

Einfache Bodenplatte ohne Keller (1x bldg: Einfache Bodenplatte im Keller (1x bldg: Zwei getrennte El bei teilweise Zwei E mit t

rer Orientierung bei

GroundSurface) GroundSurface) Gebaude (2x bldg:GroundSurface) Rampen (2x bldg:GroundSurface)

Bodenflache auf dem Niveau des Kellerbodens (1x bldg: Bodenflache auf dem Niveau des niedri Punktes der Gela ittlinie (1x

als Ergebnis mit dem Gelandeverschnitt (1x bldg:GroundSurface) nicht

GroundSurface) bldg:GroundSurface) empfohlen

Wandflachen (bldg:WallSurface)

Definition

SIG3D: Die a ( eines a ist die auRere Flache eines Bauteils Wand, das das Gebaude seitlich gegen Erde, Wasser und Luft begrenzt. Die Normalen der Wandflachen liegen in der Regel in der Horizontalen (+45 / -
45).
CityGML Feature

. LOD1: nicht verfugbar
. LOD2: bldg:WallSurface

. LOD3: bldg:WallSurface
Geometrie
gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

- Eine Wandflache besteht nur aus den von auRen sichtbaren Flachen.
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ol

. Wandu ande, die das a imen nicht werden den Regel fiir auskragende Bauelemente (Kap. 3.5) modelliert.

Attribute

bldg:lod2MultiSurface

Zeigt auf die LOD2 Geometrie
bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Geometrie
bldg:opening

Zeigt auf ein CityGML feature bldg:Opening (bldg:Door (siehe Tiiren) oder bldg:Window (siehe Fenster))

Beispiele

Eine Wandflache mit 8 Flachen (1x bldg:WallSurface) nicht Vier Wandflachen mit je 2 Flachen (4x bldg: Vier Wandflachen (drei gerade Wande mit je 2 Flachen und eine gekrimmte Wand mit 24 Flachen) (4x bldg:

empfohlen WallSurface) WallSurface)

Eine Wandflache bei ellipsenférmigen oder runden Grundrissen (1x bldg: 5 durch versetzte F: ile (5x bldg:

WallSurface) WallSurface)

Dachflachen (bldg:RoofSurface)

Definition

SIG3D: Die D: ache (Rc eines a ist die auRere Flache eines Bauteils Dach, das das Gebaude seitlich gegen Luft begrenzt. Die Normalen der Dachflachen zeigen in der Regel nach oben.

CityGML Feature
. LOD1: nicht verfugbar
. LOD2: bldg:RoofSurface

. LOD3: bldg:RoofSurface

Geometrie

gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

- Eine Dachflache besteht nur aus den von auRen sichtbaren Flachen.

.+ Dachii die das nicht begrenzen, werden entsprechend den Regel fiir auskragende Bauelemente (Kap. 3.5) modelliert

Attribute

bldg:lod2MultiSurface

Zeigt auf die LOD2 Geometrie
bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Geometrie
bldg:opening

Zeigt auf ein CityGML feature bldg:Opening (bldg:Door (siehe Tiiren) oder bldg:Window (siehe Fenster))

Beispiele

Satteldach Satteldach Mischform Zeltdach
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el ol

Eine Dachflache mit 2 Flachen (1x bldg:Rc nicht Zwei D a mit je 1 Flachen (2x bldg: Drei D 4 (zwei ebene D: A mit je 1 Flachen  Eine kegelfsrmigen Dachflache mit 24 Flachen (1x bldg:
empfohlen RoofSurface) und eine kegelfésrmige Dachflache mit 12 Flachen) (3x bldg: ~ RoofSurface)
RoofSurface)
Krappelwalmdach Mansardendach Bogendach Kuppeldach
4 Dachflachen (4x bldg:RoofSurface) Vier Dachflachen (4x bldg:RoofSurface)  Eine Dachflachen mit 12 Flachen (1x bldg: Eine Dachflache mit 264 Flachen (1x bldg:
RoofSurface) RoofSurface)
Sheddach | Sheddach II

5 Dachflachen (5x bldg:RoofSurface) 10 Dachflachen (10x bldg:RoofSurface)

AuRere Bodenflachen (bldg:OuterFloorSurface)

Defi

SIG3D: Die AuRere Bodenflache (OuterFloorSurface) eines Gebaudes ist die duRere Flache eines Bauteils FuRboden, das das Gebaude nach oben gegen Luft begrenzt. Die der AuReren a zeigen in der Regel nach oben.

CityGML Feature

. LOD1: nicht verfugbar
. LOD2: bldg:OuterFloorSurface

. LOD3: bldg:OuterFloorSurface
Geometrie
gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

. Eine auBere Bodenflache besteht nur aus den von aufen sichtbaren Flachen.

Attribute

loorSurface

bldg:lod2MultiSurface

Zeigt auf die LOD2 Geometrie
bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Geometrie
bldg:opening

Zeigt auf ein CityGML feature bldg:Opening (bldg:Door (siehe Tiren) oder bldg:Window (siehe Fenster))

Beispiele
Dachterrasse Loggia Altan
1 x OuterFloorSurface 1 x OuterFloorSurface 1 x OuterFloorSurface

AuRere Deckenflachen (bldg:OuterCeilingSurface)

Definition
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SIG3D: Die AuRere Deckenflache eines Gebaudes ist die duRere Flache eines Bauteils Decke, das das Gebaude nach unten gegen Luft begrenzt. Die der AuReren D achen zeigen in der Regel nach unten.

CityGML Feature

. LOD1: nicht verfugbar

« LOD2: bldg:OuterCeilingSurface

. LOD3: bldg:OuterCeilingSurface
Geometrie
gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

- Eine auBere Deckenflache besteht nur aus den von auBen sichtbaren Flachen.

i Duii i iﬁ! OuIen'

Zeigt auf ein CityGML feature bldg:Opening (bldg:Door (siehe Tiiren) oder bldg:Window (siehe Fenster))

Attribute

bldg:lod2MultiSurface

Zeigt auf die LOD2 Geometrie
bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Geometrie

bldg:opening

Beispiele

Durchfahrt Loggia Auskragendes Stockwerk

1 x OuterCeilingSurface 1 x OuterCeilingSurface 1 x OuterCeilingSurface

Virtuelle Begrenzungsflachen (bldg:ClosureSurface)

Definition

SIG3D: Die virtuelle ache (bldg:Cl face) eines a oder eines Raumes ist eine nicht real existierende Flache, die das Gebaude oder den Raum begrenzt, um ein legales Volumen zu bilden.

CityGML Feature

. LOD1: nicht verfigbar
. LOD2: bldg:ClosureSurface

. LOD3: bldg:ClosureSurface
Geometrie
gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

. Eine virtuelle Begrenzungsflache des Gebaudes besteht nur aus den von auBen sichtbaren (gedachten) Flachen.
Attribute

bldg:lod2MultiSurface

Zeigt auf die LOD2 Geometrie
bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Geometrie
bldg:opening nicht empfohlen

Zeigt auf ein CityGML feature bldg:Opening (bldg:Door (siehe Tiren) oder bldg:Window (siehe Fenster))

Beispiele

Offene Scheune Durchgangsbahnhof Parkhaus

1 x ClosureSurface 2 x ClosureSurface 28 x ClosureSurface

Tiren (bldg:Door)
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Definition

SIG3D: Die Tir ist ein Bauteil, das eine Offnung schlieBt und hauptséchlich fir den Ein- und Ausgang beabsichtigt ist.

CityGML Feature
. LOD1: nicht verfugbar
. LOD2: nicht verfugbar

.+ LOD3: bldg:Door
Geometrie
gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

.« Turen kdnnen nur aus den von auf3en sichtbaren Flachen (Fall A,B und C) oder als raumliche Objekte (Fall D) modelliert werden.

i
i
i
i

Fall A (eine einfache Flache) Fall B (eine einfache Flache mit Textur) Fall C (nur von aussen sichtbare Flachen der detaillierten Fall D (Tur als raumliches Objekt)

Tar)

« Um eine geschlossen Aussenhiille des Gebaudes zu gewahrleisten, sollten Tiiren nicht im gedffneten Zustand (Fall A) sondern im geschlossenen Zustand (Fall B) modelliert werden.

Iwy img

Fall A (Turen gedffnet) Fall B (Turen geschlossen)

Attribute

bldg:lod3MultiSurface
Zeigt auf die LOD3 Geometrie
bldg:address

Zeigt auf eine Adresse

Beispiele
Einfache Tiiren Einfache Tiiren mit Laibung Detaillierte Turen
Anzahl der Polygone (Gesamtmodell) = 19 Anzahl der Polygone (Gesamtmodell) = 128 Anzahl der Polygone (Gesamtmodell) = 3498
Fenster (bldg:Window)
Definition
SIG3D: Das Fenster ist ein Bauteil, das eine Offnung schlieRt und hauptséchlich fir die natirliche U und ing ist.

CityGML Feature
. LOD1: nicht verfigbar
. LOD2: nicht verfugbar

. LOD3: bldg:Window

Geometrie

gml:MultiSurface siehe auch Handbuch - Teil 1

. Fenster kdnnen nur aus den von aufBen sichtbaren Flachen (Fall A, B und C) oder als raumliche Objekte (Fall D) modelliert werden.
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Hendbuch Objekten- Tel 2: 0D1, LoD2und L bE

Fall A (eine einfache Flache) Fall B (eine einfache Flache mit Textur) Fall C (nur von aussen sichtbare Flachen der detaillierten Fall D (Ttir als raumliches Objekt)

Tar)

« Um eine geschlossen Aussenhiille des Gebaudes zu gewahrleisten, sollten Fenster nicht im geéffneten Zustand (Fall A) sondern im geschlossenen Zustand (Fall B) modelliert werden.

Ery Smg

Fall A (Fenster gedffnet) Fall B (Fenster geschlossen)

Attribute

bldg:lod3MultiSurface

Zeigt auf die LOD3 Geometrie

Beispiele
Einfache Fenster Einfache Fenster mit Laibung Detaillierte Fenster
‘Anzahl der Polygone (Gesamtmodell) = 28 Anzahl der Polygone (Gesamtmodell) = 412 Anzahl der Polygone (Gesamtmodell) = 6269
ualitét

« Allgemeines

« Modellierung

« Hauptseite

. Abkirzungen

uche

Diese Seite wurde zuletzt am 18. Juni 2012 um 12:02 Uhr geandert.Diese Seite wurde bisher 1.890-mal abgerufen.DatenschutzUber SIG3D Quality Wiki DEImpressum

hitpiwiki quality.sig3d de/mediawikifindes phpiHa.._Teil_2:_Modelierung_ Gebéude (LOD1,_LOD2_und_LOD3) (12 von 12)09.03.2013 13:21:27


http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Allgemeines
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Modellierung
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Hauptseite
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Abk%C3%BCrzungen
http://www.mediawiki.org/
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/SIG3D_Quality_Wiki_DE:Datenschutz
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/SIG3D_Quality_Wiki_DE:%C3%9Cber
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/SIG3D_Quality_Wiki_DE:Impressum
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Detail-0.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Detail-0-Texture.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Detail-1-Flaeche.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Detail-1.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Schnitt-Detail-0.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Schnitt-Detail-0-Texture.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Schnitt-Detail-1-Flaeche.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:RechteckFenster-Schnitt-Detail-1.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:Fenster-offen-red-v1.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:Fenster-geschlossen-red-v1.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:Beispiel-Fenster-GanzEinfach-Red-V1.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:Beispiel-Fenster-Einfach-Red-V1.png
http://wiki.quality.sig3d.de/mediawiki/index.php/Datei:Beispiel-Fenster-Komplex-Red-V1.png

	wiki.quality.sig3d.de
	Handbuch für die Modellierung von 3D Objekten - Teil 2: Modellierung Gebäude (LOD1, LOD2 und LOD3) – SIG3D Quality Wiki DE


	EMCGJPPJBAPDNIBHFGMPGEEDFNHOIGAO: 
	form1: 
	x: 
	f1: Spezial:Search
	f2: 

	f3: Seite
	f4: 
	f5: Suchen
	f6: 




